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La vida de un cosplayer no es fácil, sin embargo 
la parte más difícil es el inicio, el decidirse, he 
aquí cómo conseguirlo y salir bien librado. 


Las hojas de papel sirven para muchas 
cosas, puedes escribir en ellas, dibujar y 
algunos también crean figuras (origami), 
sin embargo en esta serie descubrirás 
que también si se domina de la forma 
correcta puede ser una efectiva arma. 


Sólo habrá un rey de los piratas y la fuerza 
no es lo único que hace a un buen capitán, 
Luffy tiene el corazón,. La compasión, la 
entrega y la valentía para lograrlo, pero 
también tiene otras ventajas, descúbrelo. 


Hay quien dice que las caricaturas son para 
niños y que lo único que hacen es entretener- 
los, pero a veces logran que la literatura 
universal sea conocida por todo mundo. 
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ES O E ELE : S AA _ ES 
| parte dae cosplay te decim com e E atira mas sexy, eacion a 

| En la parte de cosplay te decimos cómo podrás convertirte en la gatita más sexy, creación de 
| Rumiko Takahashi, así como un artículo extra escrito por nuestro cosplayer de confianza sobre 


| personaje favorito, salir a la calle y no morir en el intento (ni avergonzarte, ni nada]. 1 
Í anterior aunado a las noticias, Top 5 y todo lo demás que ya conoces, así que di 
| (y viendo) la revista tanto como nosotros nos divertimos haciéndola. NO olvid 


Í nuestra nueva dirección: revistaotaku(Dymail.com 
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EDITORIAL NN ls En 


Bienvenidos sean todo de nueva cuenta, en esta ocasión hemos logrado conseguir la 
ó ¡ 


e será la siguiente animación de los Santos de Athena, también re 


varios animes/mangas, una breve pero interesante explicación acerca de las llamadas Frutas 


| del Diablo (si no sabes a qué anime pertenecen, note gusta One Piece), así como una muestra 
| de que la cultura literaria no está peleadacon los estudios de animación. 


los pasos a seguir para lograr tu cometido como cosplayer, es decir decidirte a vestirte 


y 
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Hirohiko Araki, el creador del manga de 
acción Jojo's Bizarre Adventure trabaja en 
un nuevo proyecto llamado "Le Louvre invite 
la bande dessinée", una exhibición en el 
famoso museo parisino. Dicha exposición 
reúne a 5 diferentes artistas del mundo del 
cómic. Por su parte, Araki presenta una 
pieza llamada “Rohan au Louvre ”, basada 
en el personaje Rohan Kishibe, aparecido 
en su obra extraordinaria Jojo no Kimyona 
Bóken. La pieza se exhibe hasta el 13 de 
abril junto a páginas del manga original. 


HANA YORI DANGO 
TODO UN EXITO 


Después de ganarse a millones de 
seguidores por su versión china, 
aunados a los espectadores del 
dorama japonés, ahora Hana Yori 
Dango se ha consolidado y está 
listo para conquistar el corazón de 
los coreanos. Ya se han dado cifras 
de audiencia, que se han sido 
revelados por parte de la televisora, 
las cuales arrojan una gran simpatía por parte de los 
jóvenes, quienes ahora esperan ansiosos el OST, que en 
un principio serían 5 mil unidades, sin embargo, se han 
registrado más de 30 mil discos apartádos, lo que ha 
ocasionado que la disquera se encuentre en marchas 
forzadas para cumplir los compromisos. Por lo pronto, los 
comprados disfrutarán entre otras cosas con canciones de 
artistas muy populares en Corea como $$501, SHINee o 
Ashily, entre otros. 


COWBOY BEBOP. 


Hace unas semanas se dio a conocer la noticia que 
era oficial la unión de Sunrise, 20th Century Fox y 
la productora 3 Arts Entertainment para realizar la 
adptación cinematográfica en live action de 
Cowboy Bebop, contando en primera instancia con 
el actor Keanu Reeves. 

Erwin Stoff, que forma parte de 3 Arts Entertain- 
ment dio a conocer que dicha cinta será 
estrenada en el 2010, que el primer vistazo al 
guión lo realizará Shinichiro Watanabe, 
director del anime 
original y productor 
ejecutivo de la futura 
película. Además 
comentó que el film 
no contará los inicios de 
la tripulación ni los 
orígenes de los personajes, 
de hecho, señaló que será 
como un capítulo más del 
anime y que los actores 
serán de diferentes naciona- 


lidades. 


MUY INTERNACIONAL 


La adaptación cinematográfica del manga Antique 
Bakery, de Fumi Yoshinaga estará presente en el 
próximo festival de cine de Berlín, que se celebrará del 
5 al 15 de febrero en la capital alemana. El filme 
coreano llega a Berlín después de cosechar un gran 
éxito en su país, al coronarse como una de las pelícu- 
las más taquilleras del 2008. 


Es importante señalar que dicha cinta no participará 


a l [ Ma ALAS Cosas que pasan allá afuera 


ANTIQUE BAKERY 


MUSEO INTERACTIVO DE UNO 


DE LOS CREADORES DE DORAEMON 


Fujiko E Fujio (Hiroshi Fujimoto) creador de Doraemon tendrá su 
propio museo interactivo ubicado en Kawasaki, ciudad natal del 
autor. El recinto en un inicio sería inaugurado en el 2010, sin 
embargo decidieron atrasarlo hasta el 2010, siendo único en su 
tipo, teniendo la mayor colección del universo del gato cósmico, 
entre sus 2.800 m2? con capacidad para mil visitantes. 


Entre sus atracciones, el museo contará con un escritorio gigante 
donde se presentará una selección de entre 50 mil dibujos origina- 
les del autor imitando a su estudio, así como una sala de proye- 
cciones en forma de túnel del tiempo, una sala de lectura, patio de 


en la competición como tal, sino tomará el rol de 
película invitada, formando parte del grupo de films 
de Culinary Cinema, sección que como su nombre lo 
indica, gira alrededor de las producciones que su 
tema principal es la comida. 


recreo, restaurante y tienda de regalos. 


Production 1.G. ha confirmado que Kill 
Bill, la película dirigida por Quentin 
Tarantino, contará con / nuevos 
minutos de metraje, que aparecerá en 
una futura reedición de la película en 
formato DVD. 
Esta adición está relacionada con el capítulo "El origen de O-Ren", 
aquella secuencia en formato de anime, creada por los creativos de 
Ghost in the shell y de Neon Genesis Evangelion, Productions !.G., 
y que por cuestiones de “moral” y “buenas costumbres” no se ha 
lanzado oficialmente en USA... según por considerarla demasiada 
violenta y sangrienta... y por la misma razón seguramente promo- 
cionan hasta lo alto Saw y sus secuelas. 


HIGEPIYO ANIMADO 


54] ' E Higepiyo de Risa ltou, creadora de "Ebichu, el hámster ama de casa”, dará un salto 


más, y será adaptado al anime. Higepiyo es un manga del género Yonkoma, o sea, 
tiras cómicas de 4 viñetas. 


Dicho manga fue publicado entre 2004 y 2006 y ha sido compilado en un 
volumen. Higepiyo (literalmente "mostacho-pío") cuenta la historia de Hiyoko, una 
pollita que tiene bigote, que es la mascota de Hiroshi, el humano que lo ganó en 


una feria, al que intentará ayudar para que consiga ser más vigoroso instruyéndole, 
entre otras actividades, a ganar peleas en la escuela. Hiyoko se enfrenta incluso a 
las chicas malas, con tal de defender a su dueño... pero la pollita guarda un 
secreto, y es que es un experimento que ha escapado de un laboratorio. 


ES] 
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Rompiendo con los estándares del héroe de 
apariencia gallarda, el paladín protagonista de 
One Piece es un muchacho que de apariencia 
en pocos términos lo podríamos definir de la 
siguiente manera: ino das un peso (o berri) por 
éll Cuando lo ves observas a un chico no muy 
listo, de complexión delgada con apariencia de 
pescador o playero, chaleco desabotonado, 
pantalones cortos, sandalias y un sombrero de 
paja. ¿Entonces, qué es lo que hace tan 
especial a este joven pirata? Empecemos a 
descubrirlo. 


Como lo mencioné, en efecto, Luffy no es 
ningún genio y quizás su capacidad intelectual 
sea la menor de toda su tripulación, lo cual 
compensa (o genera) su increíble valor y su 
falta de miedo a la muerte. También si la 
ocasión lo amerita es un experto estratega en 
combate, saliendo airoso en la mayoría de sus 
combates contando sólo con su astucia en 
contra de oponentes que lo superan en poder. 
Su gusto por la aventura es lo que lo motiva a 
convertirse en el rey de los piratas, pues cree 
que “el Rey de los Piratas” debería ser la 
persona más libre del mar. La humildad es otro 
de los rasgos sobresalientes en Luffy, pues 
nunca obliga a su tripulación a llamarlo 
capitán, tampoco presume mucho de su fuerza 
o de los oponentes que ha vencido. No puede 
soportar que alguien más abuse de su poder o 
de algún indefenso. Aunque su ira contra su 
enemigo sea mucha, jamás ha matado a 
alguno. Otra cosa que lo caracteriza es un 
enorme apetito, siendo los platillos de Sanji a 
base de carne los que más le gustan. 
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El inicio de la travesía 


La aventura de Luffy comenzó cuando el 
aún era un niño y conoció a un pirata 
benévolo llamado Shanks, el pelirrojo, 
volviéndose su amigo y naciendo en él, el 
gusto por ser pirata. Shanks llevaba 
consigo la Fruta del Diablo Gomu-Gomu 
No Mi, la cual Luffy comió, dándole los 
increíbles poderes que posee. Cuando 
Higuma “el Oso” asaltó el pueblo de Luffy 
y ofendió a Shanks, Luffy se molestó tanto 
que exigió a éste que se disculpara con su 
amigo, enfureciendo a Higuma, quien 
intentó matarlo, siendo detenido por el 
propio  Shanks. Higuma sintiéndose 
perdido ante Shanks, tomó a Luffy como 
rehén y lo arrojó al mar, debido a que Luffy 
comió la Fruta del Diablo, no podía nadar 


y a punto de ser devorado por un 
monstruo marino, es rescatado por 
Shanks, quien perdió el brazo 
izquierdo. 


Después de este incidente Shanks y sus 
hombres dejaron el pueblo, pero antes 
le regaló su sombrero de paja a Luffy 
diciéndole: “Guarda esto por mí. Es mi 
más preciada posesión. Promete que 
me lo devolverás algún día... cuando 
seas un gran pirata”. Después de eso 
Luffy entrena por 10 años para después 
embarcarse a la mayor aventura de su 
vida, encontrar el One Piece, el tesoro 
perdido de Gol D. Roger el pirata más 
grande jamás conocido. 


2 


Souvenirs con vida 


HÉPODES Desa Pl] 


Al parecer la pericia y fuerza de Luffy no es cosa del azar, pues proviene de una 
familia de poderosos peleadores. Su hermano mayor es Portgas D. Ace, 
perteneciente a la tripulación de Barbablanca; el propio Luffy ha dicho que Ace es 
más fuerte que él, incluso antes de comer la Mera-Mera No Mi. Por otro lado, su 
abuelo es Monkey D. Garp un vice-almirante de la marina quien tuvo varios encuen- 
tros con Gol D. Roger, además que posee una fuerza que hace temblar a Luffy, pues 
sus golpes pueden lastimarlo a pesar de la habilidad de goma que tiene. El padre 
de Luffy es Monkey D. Dragon, líder de un grupo de revolucionarios y el hombre más 
buscado por todo el gobierno mundial. 


Luffy posee una innumerable cantidad de ataques especiales (entre técnicas 
especiales y variantes) debido a su capacidad elástica, pasando por los espectacu- 
lares hasta los ridículos. Por lo regular los llama Gomu-Gomu (en referencia a la 
Fruta del Diablo y la capacidad de goma de éste) combinada con alguna arma de 


impacto, entre los que más destacan: 


El 
ataque por excelencia de Luffy, lo creó 
para probar que sus puñetazos podían 
ser tan fuertes como una pistola. Luffy 
lanza un puñetazo recto hacia adelante, 
que se alarga. Fue el primer ataque que 
se le conoció 


Luffy estira su 
pierna elevándola muy arriba, para 
luego hacerla caer sobre un oponente de 
un pisotón emulando un hacha. 


Luffy estira 
su pierna para dar una patada circular 
que puede alcanzar a varios enemigos 
haciendo la acción de un látigo 


Luffy salta 


al aire y empieza a girar a su alrededor. 
Estirando rápidamente sus extremidades 
provocando una ráfaga de puñetazos y 
patadas en todas direcciones, por eso la 
alusión Hanabi (fuegos artificiales). 


Luffy 
utiliza su capacidad de estirarse para 
lanzar varios puñetazos hacia delante. 
Esta técnica hace alusión a una ametra- 
lladora. 


Luffy 
comienza con un Gomu Gomu no 
Gatoringu, pero en vez de golpear al 
enemigo sigue agitando los brazos hasta 
alcanzar altas velocidades, entonces 
golpea al enemigo con ambas manos. 


Luffy 
estira ambos brazos hacia atrás y enton- 
ces los lanza hacia adelante, empujando 
a su oponente con ambos a la vez. 


Luffy empieza a 
bombear sangre con sus piernas como 
punto de inicio. Esto hace que el flujo de 
la sangre dentro de su cuerpo sea 
mucho más rápido, lo que provoca que 
los nutrientes y oxígeno que ésta contiene 
lleguen más rápido a sus órganos 
internos, haciéndole expulsar vapor por 
la aceleración del metabolismo, y por lo 
tanto, Luffy recibe un espectacular 
incremento en velocidad y fuerza. En este 
estado Luffy puede utilizar todas sus 
demás técnicas agregándoles la palabra 
Jet, para exaltar la velocidad del mismo 
(ejemplo: Comu Gomu no Jet Pisutoru). 


Luffy muerde su pulgar y 
luego sopla fuertemente sobre la 
pequeña herida, lo cual infla su brazo, 
esta técnica inicial es denominada Hone- 
fusen. Después, el aire lo pasa al pecho, 
luego pasa ese aire directamente al 
hueso de la extremidad que desee 
incrementar. El aire aumenta el tamaño 
del hueso y éste a su vez incrementa su 
masa muscular de esa zona, haciendo 
que la extremidad se vuelva de enormes 
dimensiones y adquiera un enorme 
incremento de fuerza aún mayor que el 
del Gear Second. Al terminar esta técnica 
Luffy disminuye su tamaño considerable- 
mente. En este estado Luffy puede hacer 
sus ataques habituales  llamándolos 
Gomu Gomu no Gigant, por el 
incremento de tamaño (ejemplo Gomu 
Gomu no Gigant Pisutoru). 


Por Iván Cárdenas Silva (ans_0001) 


A VE sa TE E da, O as 


UL LUST CANVAS 


Capítulo 31: 
Regreso a la Vida 


Tenma ha resucitado y  Yuzuriha 
también despierta. Los Caballeros han 
cumplido su misión pero Yato aún se 
encuentra en Yomotsu. De vuelta al 
Infierno Yato está recibiendo una paliza 
de parte del Espectro de Escarabajo, 
Yato logra darle una patada pero no 
surte efecto y el Espectro utiliza su 
técnica “Stand by Me” con la cual lo 
aplasta contra el suelo. Yato tiene en sus 
manos la espada que le dio el viejo de 
Jamir y no se da por vencido, pero 
repentinamente desaparece y regresa a 
su cuerpo en Jamir. Yato despierta 
sorprendido y preguntándose como es 


que está vivo, a lo que el viejo de Jamir -< 
le dice que es gracias a la espada de la Y cil 


Athena, la que tiene plegarias de la 
misma diosa para que no lastimen a sus Caballeros. Ambos notan que la 
espada está desquebrajada y es porque ella recibió el daño en vez de Yato. 
Ya no hay tiempo que perder, los Espectros de Hades han llegado a Jamir y se 
deciden a cruzar el puente de piedra, pero son detenidos por un Caballero 
Dorado, Asmita de Virgo, quien los ataca y hacen que caigan al abismo. 


82 OTAKU 


Hola a todos, regreso con su 
dosis de manga saint-seiyero, 
continuaremos con 10 
capítulos más, espero les 
guste, así que continuemos: 


Capítulo 32: La Esencia del 
Cosmos 


Asmita se presenta ante Tenma y compañía 
y le entregan los frutos del Mokurenji. El 
viejo de Jamir les explica que el único ser 
vivo que existe en el Inframundo es este 
árbol y que los frutos del mismo son básica- 
mente opuestos a los minerales de las 
Surplices de Hades, en otras palabras son 
el talón de Aquiles del ejército infernal. Las 
frutas pueden encerrar las almas de los 
Espectros. En el abismo se encuentran los 
Espectros atravesados por picos de piedra y 
aparece otro Espectro frente a ellos, 
Cheshire de Cait Sith, la que les ordena que 
se levanten, ya que los Espectros no pueden 
morir. De regreso a la torre de Jamir, 
Asmita les explica qué es el séptimo sentido 
y también sobre el octavo sentido, pero son 
atacados repentinamente. Los Caballeros 
de Bronce le piden ayuda Asmita pero él se 
niega argumentando que tiene que hacer 
algo más importante, el viejo de Jamir le 
entrega a Asmita (un rosario con 108 
cuentas), pero para que funcione tiene que 
explotar el Cosmo hasta un nivel similar a 
la conciencia del Mokurenji, y Asmita es el 
Único que puede lograrlo. Asmita ofrece su 
sangre para que el viejo de Jamir repare la 
cloth de Tenma. Los Espectros siguen 
atacando pero son repelidos por Meteoros, 
Tenma tiene su nueva armadura (es la 
tercer armadura que tiene Seiya) y la 


- batalla apenas comienza. 


Capítulo 33: 


Guerreros Inmortales 

Asmita ha vertido un poco de sangre en el 
rosario y entra a una sala para meditar. Los 
Espectros vencidos vuelven a levantarse y  f4e2 
Yuzuriha y Yato se unen a la acción. Yuzuriha 7 
utiliza su bufanda para atacar (la cual se mueve 

a voluntad, lo que nos podría recordar las 
Cadenas de Andrómeda), los Espectros caen 
pero vuelven a levantarse. Asmita eleva su 
Cosmo al máximo, los Espectros se dan cuenta 

y Cheshire le ordena a Edward que ataque la 
torre. 


Capítulo 34: Vicisitudes (Sucesos) 

Asmita grita “Athena” y recuerda cómo fue que Sasha/Athena llegó al Santuario. 
Asmita duda sobre si ella es Athena ya que ha decidido reencarnar fuera del 
Santuario, siendo que siempre llega + 

a este mundo a los pies de la estatua 

dedicada a ella. Athena le dice que 

no esté afligido y que el dolor que 

ella siente por haber sido separada 

de Tenma y Alone le servirá para : 

recordar su promesa. De regreso a la 3 

batalla Asmita ataca con la 5) s 

“Invocación de Espíritus” y el “Tesoro 

del Cielo”, con los cuales elimina a y 

los Espectros menos a Cheshire, sus 

cuerpos se convierten el polvo y son encerrados en las cuentas del rosario. 
Tenma encuentra a Asmita y éste recupera la vista y le dice a Tenma que su 
rostro es más joven de lo que imaginaba. Asmita desaparece y sólo queda su 
cloth, Tenma comienza a llorar diciendo que ha sido un tonto y nunca 
comprendió las ideas de Asmita. 


Capítulo 35: Estrella Gigante 
Cerca de la villa Rodorio a las afueras del Santuario, los Espectros derrotados 
por Albafica (los vasallos de Minos) han resucitado, Los Espectros se Api 
dónde está Minos y deciden atacar la $ ; 10 

villa, pero son detenidos por un: NES 
Caballero Dorado, Aldebarán de 2H 
Tauro. Byaku de Nigromante se ” 
presenta y le pregunta a Aldebarán '; 
cómo es que los detendrá si no tiene ' Y 
un jardín de rosas como Albafica, a Í 
lo cual Aldebarán se cruza de brazos 
y los Espectros lo atacan de frente, 
siendo vencidos por el “Gran HG% 
Cuerno”. Dokho llega a la batalla un * 
poco tarde, conversan un rato y Aldebarán quiere llevar los cuerpos dentro del 
Kenkai, pero Dokho le dice que pronto algunos Santos de Plata vendrán a 
recogerlos. Aldebarán decide quedarse de guardia un tiempo más y Dokho se 
va. Al poco tiempo un Espectro llega, Kagaho de Bennu, preguntando por 
Dokho y Aldebarán le dice que ni siquiera se ha presentado y que le enseñará 
algunos modales. Esta a punto de estallar una de las batallas más violentas. 


Capítulo 36: 
El Guerrero del Mal 


En alguna parte del Santuario se encuentran 3 
aprendices de Caballero (la chica se llama 
Serinsa, el chico más grande se llama Teneo y el 
mas pequeño Saro) los cuales se preguntan 
dónde está Rasgado (este es el verdadero 
nombre de Aldebarán). De vuelta al combate, 
Kagaho se burla de Aldebarán y trata de pasarle 
por un lado pero es detenido, Kagaho le advierte 
que lo suelte y de repente salen llamas negras, 
pero Aldebarán lo empuja al suelo y hace un 
gran hoyo, tras lo que dice “Primera lección: 
Bajar la cabeza cuando se me habla”, y vuelve a 
azotarlo contra el suelo. Kagaho logra salir del 
hoyo y se presenta. Aldebarán le da su nombre 
y le dice que comenzarán las cosas más serias. 


Capítulo 37: Llamas Negras 
Kagaho ataca con su “Corona Blast” y 
Aldebarán responde con su “Gran Cuerno”. 
Aldebarán le dice que no entiende la forma de 
pensar de los Espectros y menos la de Kagaho, y 
éste responde que él decide qué hacer, y que lo 
único importante para él es Hades, tras lo que 
ataca a Aldebarán. De vuelta al Santuario Teneo 
cargaba una enorme roca pero se parte y recuer- 
dan como una vez Aldebarán les dijo que si no 
querían convertirse en Caballeros no los deten- 

dría, pero deberían de proteger a los débiles. De 
vuelta al combate, Aldebarán recibió el golpe 
solo para comprobar que Kagaho guarda una 
gran agresividad pero que no existe maldad en 
él, que así es su naturaleza y que lo corregirá. 
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“La violencia y la arrogancia son parte de tu 
personalidad, pero yo te corregiré, Gran 
Cuerno”, Kahago lo esquiva fácilmente y le dice 
que ha visto a través de su técnica, pero 
Aldebarán no ha usado su máximo poder ni su 
velocidad. En el camino Dokho encuentra a 
varios Caballeros heridos, uno de ellos sigue 
consiente y le dice a Dokho lo que pasó y sigue su 
camino. De regreso al combate, Kagaho ataca y 
logra quitarle el casco a Tauro aparte de romper 
su postura, quemarle las manos y lograr 
conectarle un golpe en la cara. 


Kagaho se burla de Aldebarán, pero éste se ríe y 
le dice que no lo asustará con un truco barato 
como ese. Kagaho lo ataca pero Tauro lo esquiva 
fácilmente y lo sermonea. Siguen los golpes de 
uno contra otro. Bennu utiliza su técnica “Crucify 
Ankh”, las llamas negras rodean a Aldebarán y 
queda atrapado en la técnica de Benuu, Dokho 
sigue corriendo hacia el campo de batalla. ¿La 
estrella gigante ha caído? 


Dokho llega a la batalla, ve la cara 
de Aldebarán (la cual tiene una 
quemada en la cara y al parecer 
pierde un ojo). Libra lleno de furia 
ataca a Kagaho pero éste lo esquiva, 
la batalla está a punto de comenzar 
pero Aldebarán detiene a Dokho y 
logra destruir la técnica de Bennu. 
Los aprendices de Aldebarán 
también llegan a la batalla, Saro se 
acerca y le entrega el casco a su 
maestro y sigue la batalla, Kagaho 
ataca y hay una gran explosión, 
Aldebarán les dice a sus aprendices 
que observen... 
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Aquí estamos de nuevo con el conteo de los mejores entre los lectores, 
como siempre los lugares se rotan y en algunos casos aparecen 
nuevos contendientes por el primer lugar. Recuerda que nuestro 
e-mail es otaku(Wminaeditores.com escríbenos y haz que tus e-mails 
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Estos son los últimos resultados obtenidos basados en lós e-mails recibidos. 
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Sumerigawa, la escritora, 
tiene un carácter explosivo y común- 
mente fría, para ella los libros son 
acompañantes y una forma de 
mantenerse ocupada, aunque... en 
su pasado estos eran lo más impor- 
tante para ella y una amiga que 
desapareció bajo circunstancias muy 
misteriosas. 


Mic! Ct J es la jefa de la 
agencia de detectives conocidas 

¿y como “hermanas del papel”, su 

¿4 habilidad especial es la de convertir 
el papel en arco y flechas de gran 
alcance y poder, solía trabajar como 
agente independiente hasta que se 
encontró con un caso 
particular...donde las tres hermanas 
nacieron. 


Maggie Mui es otra de las herma- 
nas del papel, ella tiene el poder de 
generar seres a partir del papel , tal 
como si fueran animales vivos, pero 

- de tamaños muy variados (incluso 
como un avión comercial...) al igual 
que Michelle tiene una obsesión 
enfermiza por los libros, los necesita 
tanto como comer...si no es que 


más. 


7 Anita King es la menor de las 
| hermanas del papel, su poder es 
utilizar las hojas como cuchillas súper 
| afiladas y tener una voluntad férrea, 

se apega a sus hermanas como si 
fueran de sangre, y además quiere a 
Nenene a pesar de que lo niega. 


Conclusión 


En fin, R.O.D. contiene mucha acción y fantasía, las 

que plantean la lucha entre potencias para controla! 
3 ] y A A 

el conocimiento del munao y el poder Ue los Doma 

J -) D 4 4 - J ) 

dores del F( te garantizo un buen rato viéndola 


si te gusta el género de fantasía y magia, así que 


adelante y ya sabes... LEE O MUERE! (Read os Die!) 
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En el 2005, 
Shonen — Sirius publicaría un 
manga llamado Kaibutsu Oujo, también 
conocido como Monster Princess o Princess 
Resurrection, que inmediatamente atraería la atención de 
los japoneses, descubriendo a Yasunori Mitsunaga, mangaka no 
muy conocido, anteriormente realizó Trafficker, manga que salió a la 
venta en el país del Sol Naciente en el 2001, el cual se publicó sin pena; 
ni gloria... situación muy diferente a Kaibutsu Oujo, manga que desde 
un principio se convirtió en uno de los favoritos de los lectores. 
MADHOUSE Studio viendo la situación, además de considerar el 
argumento interesante, decide poner toda la carne en el asador, 
adaptando la citada obra en un anime, logrando un rotundo éxito 
en Japón. 


Esta producción contó con un equipo de primera, por demás 
reconocido e importante; para empezar, el director es Masayuki 
Sakoi (Hand Maid May, Kamen no Maid Guy), el responsable de 
la música es Mikiya Katakura, quien ha trabajado en la sensa- 
cional Rozen Maiden, Code Geass, .Hack y Noir entre otros. 


El diseñador de personajes y jefe de animación es Kazuya 
Kuroda, reconocido artista que entre su haber se encuen- 
tran grandes obras muy conocidas, tales como Evangelion, 

Sailor Moon S, Vandread, Nadia, Sakura Wars y Otaku no 
Video. Y finalmente, el director de arte es Yuka Okamoto, 


que ha colaborado en películas y animes como Battle 
Angel, Final Fantasy: Legend of the Crystals, Cardcaptor 
Sakura Movie 2: The Sealed Card, Pokemon 2000 y Trigun. 
Como dato extra, el opening tiene el nombre de “Blood 
Queen”, interpretado por Aki Misato; mientras que el 
ending es "Hizamazuite Ashi o Oname”, de Ali Project. 


Desde que los padres de Hiro Hiyorimi 
murieron, él y su hermana de nombre 
Sawawa vivieron en hogares distintos. 
Ahora Sawawa le avisa mediante una 
carta a su hermano que ha conseguido 
trabajo en una vieja mansión y le pide 
que se encuentren en el tenebroso lugar 
que parece abandonado. Hiro decide 
encontrarse con ella, y al llegar no ve a 
nadie, por lo que lleno de miedo decide 
buscar a alguna persona que le dé 
razón de su Único ser querido, finalidad 
que no consigue, ya que se encuentra 
con un perro nada amistoso que le da 
un susto de muerte, mientras que 
Sawawa se encuentra muy quitada de 
la pena comiendo en un sitio cerca de 
dicha mansión. 


Siguiendo con su camino, el protagonista 
se encuentra a  Oujo-sama, una 
delgada chica rubia (muy al estilo de 
Misa, de Death Note), que se encuentra 
sentada en una pila de maletas 
simulando un trono, situación que le 
llama la atención a Hiro, pues el 
equipaje es arrastrado por Furandre, 
una pequeña niña también rubia. 


El ambiente se pone aún más extraño 
cuando su medio de transporte sufre un 
daño, por lo que la chica tiene que 
bajarse de su “carruaje”, quedando en 
un gran peligro, ya que está a punto de 
ser aplastada por unas vigas, y reaccio- 
nando instintivamente, Hiro logra 
salvarla, lo que da como resultado que 
el chico quede muy lastimado, por lo 
que es llevado al hospital, sin embargo 
los esfuerzos son en vano, ya que Hiro 
muere. 


PTS 


s 


Posteriormente, por fin aparece 
Sawawa en escena, quien le pregunta 
por Oujo-sama, su también ¡jefa y le 
indica que se encuentra en el hospital. 
Mientras que la extraña chica busca el 
inmóvil cuerpo de Hiro y diciendo un 
hechizo lo regresa a la vida. El chico, 
totalmente desconcertado y asustado, 
corre a mil por hora, ya que no 
entiende la situación, y menos la cara 
de miedo de los presentes que fueron 


testigos del “milagro”. 
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Conclugendo 


Así es como esta interesante 
vampiros, androides y seres de la realeza, 
quienes con sus diferentes características, formas 
de reaccionar y temples consiguen un divertido 
anime que además de sorprenderte por la 
historia, también te asustará =D. 
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Sin temorse-equivocarnos, una.de.las 
series-animadas de..origen-¡aponés 
que“ha servido.como-influenicia para 
otros artistas.del-género es Mazinger 
Z. El..creador, Go _Nagaiz=posible" 
mente="ni0 se imaginaba” del” gran 
impacto que..cawsaría al público=y 
aficionados-corlas aventuras:de“este 
coloso-de-=miétal, él quizá solamente 
quería ver publicada su historia, sin 
imaginarse que la vería en movi- 
miento y hasta representada en 
figuras de acción. Mazinger Z, ha 
prevalecido a pesar de la fecha en 
que salió al aire tanto en Japón como 
en nuestro continente. Ha sido de las 
series japonesas que se han reno- 
vado para las nuevas generaciones 
sin perder la esencia pMisgrdial de la 
serie original de los no mplBjawos 
años setenta. S a 


ha 


> 


Es bien sabido que en la mayoría de las 
animaciones japonesas se refleja el pesar 
y estragos que dejó la Segunda Guerra 
Mundial y especificamente las bombas de 

: Hiroshima y Nagasaki. 
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Robot Gigante Pionero 


Mazinger Z, como anime precursor del 
género Mecha, el género que reúne todas 
las series donde prevalecen los robots 
gigantes como protagonistas. Robots: la 
expresión más alta del Ser Humano 
demostrando su inteligencia y su pericia 
tecnológica. Los robots en el cine y en la 
televisión pueden ser amigables o todo lo 
contrario, pero siempre se busca encon- 
trar un alma dentro de todo ese manojo 
de metal, cables y tecnología avanzada 
que los acerque a ser más humanos, el 
complejo de Pinocho. El robot dentro de 
los parámetros argumentales en una 
historia fantástica siempre está al servicio 
de su creador, el Hombre. Se puede 
rebelar ante su creador, o seguir fielmente 
sus directrices; todo esto reflejando la 
inalcanzable lucha del Hombre por 
querer a llegar a ser Dios y por otra parte, 
el cuestionamiento hacia las deidades 
respecto a sus leyes impuestas. Y es aquí 
donde aparecen los valores y las tenden- 
cias que tendrá y es aquí donde una 
historia puede ser contada sobre un robot. 


En el caso de la obra de Go Nagai, 
Mazinger es un robot que no es indepen- 
diente, como por decir Astroboy, y trabaja 
gracias a las directrices que Koji Kabuto — 
nieto del Dr. Kabuto- le da para moverse 
y luchar contra las amenazas que se 
suscitan en cada episodio. Lo interesante 
es que si nos dejáramos llevar por la 
emoción y lo que sucede dentro de una 
acción en la serie, podemos creer y pensar 
que Mazinger en verdad es independiente 
de Koji; que siente y se expresa como un 
ser humano o, mejor dicho, desearíamos 
que Mazinger se expresara y sintiera 
como un ser humano. Mazinger es 
utilizado por Koji Kabuto para hacer el 
Bien, mientras que su enemigo el Dr. Hell 
crea robots gigantes (monstruos mecáni- 
cos) para hacer el Mal. 


A los niños les gusta mantener el poder y 
dirigir sus vidas, y claro, no sólo a los 
niños. Los robots se prestan mucho para 
sentir ese poder sobre una persona o 
artefacto; en pocas palabras a todos nos 
gustaría tener un robot — un compañero 
inseparable, fiel y que nos obedezca. En la 
serie Mazinger Z, sus protagonistas son en 
su mayoría adolescentes y niños, donde 
parece que, el hecho de manejar un robot 
gigante para luchar en medio de un Tokio 
hecho pedazos por las batallas a las que 
se enfrentan, es un simple y cotidiano 
juego con su juguete preferido: el Robot. 


Go Nagai creció viendo Astroboy y 
Gigantor y fue gracias a esas 
series en las que se inspiró para 
Mazinger Z. Pero una persona tan 
visionaria y artísticamente creativa 
no pudo haberse quedado en la 
idea de aquellas dos series. Go 
Nagai indiscutiblemente estudió el 
concepto, origen y mitología del 
robot y del gigante. 


Independientemente del tono 
moralista y hasta de poder 
económico que conllevan los 
términos robot y tecnología; el 
creador de Mazinger miró hacia la 
Historia y notó que esos deseos de 
poder, de querer a ser un dios 
creando vida aunque sea 
artificial- tienen origen en las 
mitologías e historias de nuestra 
civilización y que han perdurado 
hasta hoy en día; algunas veces 
transformadas y en otras intactas. 


En el caso de Mazinger Z, tiene 
una estrecha relación con la 
mitología griega y los Espartos. 
¿Qué son los Espartos? Los 
Espartos son seres artificiales 
creados por Cadmo, quien los 
creó a base de los dientes de un 
dragón; seres armados y que 
Na) 
ayudaron a construir la ciudad 
de Tebas. Está el mito de 
Pigmalión, un hombre sabio y 
escultor quien crea Una 
escultura de una mujer 
perfecta, a la que sueña que 
cobra vida, ésta inspiración nos 
puede recordar a Diana A, 
Afrodita A y Minerva A -robots 
femeninos que acompañan a 
Mazinger, además de que 
notablemente los nombres de 
éstas creaciones mecánicas 
tiene su origen en las 
mitologías griega y romana. 


Gigantes y Colosos 
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Fuentes de Inspiración 


Es bien sabido que en la mayoría de las anima- 
ciones japonesas se refleja el pesar y estragos 
que dejó la Segunda Guerra Mundial y especí- 
ficamente las bombas de Hiroshima y Naga- 
saki. Incontables veces vemos que Tokio, 
Osaka o cualquier otra ciudad japonesa es 
destruida una y otra vez por explosionés y 
grandes catástrofes. En el caso de Mazinger, el 
villano Dr. Hell manda a sus bestias mecánicas 
a la ciudad a causar dolor y destrucción para 
asi tomar dominio sobre la humanidad. 
Mazinger Z y Koji, siempre en alerta luchan en 
medio de una ciudad en destrozos para vencer. 
Reflejo notable de un resentimiento hacia lo 
que Estados Unidos y la misma Guerra hicieron 
al país natal de Nagai; quien demuestra con 
los triunfos de Mazinger que la sociedad 
nipona se levanta entre las cenizas para seguir 
luchando contra cualquier otra amenaza que 
les llegara. Cosa que en su momento la crítica 
no veía en Mazinger, siendo una serie animada 
encaminada hacia la niñez no podía enseñar 
violencia extrema o muertes demasiado explíci- 
tas. 


Paralelamente en nuestro país, a pesar de ésa 
violencia que Mazinger mostraba en algunos 
capítulos, la sociedad mexicana optó por 
arropar a Mazinger como uno de sus héroes 
favoritos: En aquellos años de su primera 
transmisión, en 1985, la capital del país sufre 
uno de sus mayores desgracias debido a un 
terremoto; quizá no teníamos la capacidad 
para enfrentar problemas y catástrofes de ése 
tamaño, -y mucho menos Japón donde 
también sufren periódicamente temblores y 
terremotos que sacuden sus ciudades-, ni 
tampoco teníamos un coloso como en la Isla 
de Rodas que termina derrumbado por un 
fenómeno natural similar; teníamos vidas, 
familiares y amigos que en ese momento 
perecieron o se quedaron sin hogar. Pero Go 
Nagai nos dejó con Mazinger que ante una 
gran catástrofe siempre hay una esperanza 
para resurgir ante cualquier adversidad y 
seguir luchando. Esa es la enseñanza de 
Mazinger y es por eso que una serie tan 
justificadamente violenta prevalece en el 
corazón y el cariño de millones. 


o 
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Saint-Seiya The Lost Canvas Hades Myth, es el 
relato de la anterior Guerra Santa contra 
Hades, rey del Inframundo, en la que Tenma 
de Pegaso y sus amigos lucharán una sangrienta 
batalla para salvar al mundo. Al principio sólo 
era un rumor, pero fue tomando forma hasta 
convertirse en una noticia oficial. El primer 
4 avance que se tuvo fue una fotografía publi- 
J cada en el blog de Masami Kurumada donde 
se aprecia una canción titulada "Hana no 
A , Kusari” (La Cadena de Flores), cuyo interprete 
4 podría ser Marina del Ray (creadores del 
opening de Hades Infierno/Elyseum). A 
continuación la traducción de la canción: 


"La Cadena de Flores" 


' Los recueros de los viejos tiempos 
| si abrieras silenciosamente la caja con el viejo dibujo 
verías que siempre hubo un amigo de la infancia 
y que su sonrisa no ha cambiado 
el sueño que trazamos juntos es el 
Canvas del corazón 
los colores no se han estumado 
— a en mi mano y en la tuya sentimos el 
calor de los días que han pasado 
¿por qué la gente vive siempre con amor 
y odio? 
alegría y tristeza se entrelazan 
la eternidad de la ¡juventud 
cadena de flores. 


HADES MY TH OVAS 
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Antes de que se diera a conocer la 
noticia oficial, comenzaron graba- 
ciones en Hollywood, los rumores 
decían que probablemente sería un 
live action de Saint-Seiya pero 
gracias a dios no fue así, lo que se 
grabó al parecer fue la música que 
se usará en la animación. La casa 
productora encargada de la 
animación es TMS Entertainment (la 
cual ha tenido excelentes trabajos 
como Detective Conan, Lupin y La 
Rosa de Versalles). Esta nueva saga 
saldrá directamente a la venta en la 
primavera del 2009 en formato de 
OVA (aún se desconoce el número 
exacto pero se rumora que serán 
13 episodios la primer temporada). 
A continuación la ficha técnica del 
equipo de producción: 


Idea Original: Shiori Teshirogi 
Manga Original: Masami 
Kurumada 

Osamu Nabeshima 

iÓn de la Serie: Yoshiyuki 

( (anteriormente trabajó en 

Saint Seiya) 
Diseño de Personajes: Yuko lwasa 
>: Yasuhiro Moriki 


Trabajos de 
Música: Kaoru Wada 

Producción de Animación: TMS 
Entertainment 


EN PoOPFEDJA 


Otros pormenores 


Se respetará el estilo de dibujo de Shiori 
Teshirogi con ciertas modificaciones para. la 
versión animada. Kurumada dijo que los fans 
de Saint Seiya merecían una mejor animación 
(haciendo referencia a los últimas OVAS de 
Hades sagas Infierno/Elyseum) así que espera- 
remos mayor calidad en animación y en todo 
lo demás. 


Durante la publicación regular del manga se 
inició una nueva sección, la cual lleva el 
nombre de “Cosmo Noticias”, y la primera 
noticia que se dio fue la confirmación del 
comienzo del proyecto animado, donde se 
presentaronn a los 3 personajes principales 
(Tenma, Sasha/Athena y Alone/Hades) y el 
agradecimiento de la maestra Shiori, la cual no 
lo podía creer y le agradece a los fans y sobre 
todo al gran maestro Kurumada ya que sin su 
apoyo este nuevo anime no vería la luz. 


En el segundo número de las Cosmo Noticias 
podemos ver el diseño de Dokho de Libra para 
su versión animada (se observa los trazos de la 
armadura en forma de constelación, cuyo 
diseño es idéntico al que Kurumada creó en el 
manga clásico) y observamos a Dokho con su 
cloth puesta pero sin casco. 


En la entrega numero 3 volvemos a ver a 
Tenma, Sasha y Alone pero con su vestimenta 
normal (en Cosmo Noticias numero uno 
Tenma usa su cloth, Alone esta poseído por 
Hades y Sasha ya usa la vestimenta de 
Athena). También se muestra el diseño de la 
pulsera de flores que usa cada uno de estos 
personajes. 


En las siguientes dos entregas se mostraron los 
selyuus y algunos personajes, a:continvación la 
lista de actores: 


Tenma - Kakihara Tetsuya 

Sasha - Hirano Aya ( Voz de Amane Misa en 
Death Note) 

Alone - Shimono Hiro (Voz a Aioria en el 
Episode G Dorama CD) 

Pandora - Mizuki Nana (Voz de Hinata en 
Naruto) 

Yato - Abe Atsushi 

Yuzuriha - Kobayashi Sanae 

Shion - Miki Shinichirou (Voz de Aiacos en 
Meikai -hen) Ñ 

Hypnos - Isuboi Tomohiro (Voz de Izumo en 
Naruto) 

Dohko - Miyake Kenta 
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En la entrega numero 6 de Cosmo Noticias podemos ver el 
diseño de Yato de Unicornio con su primer armadura y su cloth 
en forma de constelación. Se han mostrado imágenes promocio- 
nales y diseños de los personajes a color y hasta un fondo de 
animación (una vista del santuario por la noche). Aquí les 
dejamos algunas imágenes publicadas. 


Hasta el momento es todo lo que se sabe de la animación de 
The Lost Canvas, estaremos atentos para informarles más y en 
fin, a esperar la primavera y veremos grandes sorpresas que nos 
tienen preparado. 


Saludos y no olviden leer los resúmenes de los capítulos del 
manga. 
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Hola! en esta ocasión haremos el traje de una de las mas 
sexys gatitas del anime, Shampoo, a lo mejor para 
muchos es muuuy de la old school, pero es un clásico que ji 
créanme es un éxito en las convenciones, Aunque como 
siempre lo más importante en un cosplay es la actitud del 
cosplayer. Este personaje tiene un muy lindo vestido + 
chino, que podrás utilizar para otras series, por lo cual es 
muy fácil de elaborar, simplemente debes prestar 
atención a algunos detalles y a los accesorios. La tela a 
utilizar será lo más parecido que podamos a seda, así 
que tendrá que ser brillosa, el satín puede cumplir pero, 
si se utiliza mal podríamos terminar haciendo algo 
realmente exagerado, por lo cual recomiendo que en la 
tienda busquen algunas otras alternativas que no reflejen 


1 
El vestido dé seria Ñ en eto cc casión es Mare nás 
que nada por todos los b ordados qu que tiene, A Lo 
su defecto podrían ire tampados o “pinta 
o o de la calidad (y 
o) que tengas. 


l tiene un 


a la 


pro Omreorcro. con un pequeño p 
osas o incluso puedes estamparlo. 


i Una de las características también es el cuello en V,.es la | 


tira que muestro en la imagen, para esto, dobla la mitad | 
y comienza a coser SIEMPRE desde atrás a media | 
espalda, para que ajuste perfectamente al frente, | 
recuerda que la medida de busto y caderas varía entre 
cada mujer para lo cual te recomiendo midas el patrón | 


a 
l quede bien y re: 
[ vestido ajusta e lo normal, por lo cual es bueno | 


ra a la talla para evitar problemas. 


cr 


ET patrón del 
pe stido s sería: 


Cuello 


Bueno con esto me despido por este.púmero, dejando 
siempre a su ón mi il, que es 
tsukinooniOhotmail.com” 
podremos platicar de cualquier c 
y comentarios que tengan. 


Sa 
onara. “s, 
ON 


Su am 
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PERROS + LITERARIOS 


De entre todos los personajes que 
podemos encontrar en la 
animación, ya sea ¡japonesa uu 
occidental, hay un grupo que sobre- 
sale por estar inspirados en dos 
clásicos de la literatura universal. 
Que se hicieron famosos gracias a 
los dibujos animados, pero que 
desde el siglo XIX ya eran bastante 
populares. El talento de empresas 
como Nipón Animación y de 
eminencias del anime como Hayao 
Myazaki los convirtieron en dibujos 
animados, pero dándoles forma 
de... ¡perros! 


El primero es el detective más 
famoso de todos los tiempos. Está 
siempre acompañado de su amigo 
el Doctor Watson, vive en el 221-B 
de la calle Baker y su archirival es el 


Profesor Moriarty... se trata de 
Sherlock Holmes, o “Sherlock 
Hound”. 


El segundo es un joven francés 
cuyo mayor sueño en la vida es 
convertirse en mosquetero del 
rey. El muchacho viaja a Paris, 
donde conoce a Athos, Porthos y 
Aramis, y enfrenta a otro 
malvado: el Cardenal Richelieu... 
se trata de D'Ariagnan y los Tres 
Mosqueteros o “D'Artacan y los 
Tres Mosqueperros”. 


Si nunca has visto estas series 
animadas es buena oportunidad 
de que lo hagas, y si en su 
momento las llegaste a ver, es 
una oportunidad aún mejor para 
recordar... 


Mucho antes de la existencia de la 
animación, un médico escocés 
llamado Arthur Conan Doyle escribió 
una novela que marcaría la historia 
de la literatura y del género 
policiaco. El nombre de la novela era 
“Un Estudio en Escarlata” y fue publi- 
cada en julio de 1887. Se presentaba 
a un personaje que poco a poco iría 
cobrando fama hasta convertirse en 
uno de los más grandes íconos de la 
cultura: Sherlock Holmes. 


A lo largo de su vida, Conan Doyle 
escribió 4 novelas y 56 relatos cortos 
protagonizados por este inigualable 
y sagaz detective. Los personajes que 
aparecían en sus historias fueron tan 
queridos y populares como el propio 
Holmes: tenemos a Watson, al 
Inspector Lestrade de Scotland Yard, 
a quien Holmes no bajaba de 
estúpido, la Señora Hudson, ama de 
llaves del 221-B de la Calle Baker, y 
por supuesto, el único intelecto que 
iguala al de Sherlock: el siniestro 
Profesor Moriarty. 


Las adaptaciones de las historias de 
Holmes han sido múltiples, desde las 
clásicas a blanco y negro protago- 
nizadas por Basil Rathbone hasta la 
que está por venir, que dirigirá Guy 
Ritchie... pero hablemos de la 
versión de anime. 


¿Elemental mi querido 


Watson? 


Con su lupa, con su capa, con su gabán... 


ladrones, y no a Sebastián Moran, 
excelente tirador que aparece en 
el relato “La Aventura de la Casa 
Deshabitada” en la versión 
original. 


Con el nombre original de “Meitantei 
Homuzu” o “Famoso Detective Holmes”, 
de 1984 a 1985 el estudio Tokyo Movie 
Shinsha en colaboración con la cadena 
italiana RAÍ sacó a la luz la serie animada 
de Holmes. Seis episodios fueron dirigi- 
dos por Hayao Miyazaki y los demás por 
Kyosuke Mikuriya. 


La mayoría de las historias de la 
serie animada, que constó de 26 
capítulos, eran aventuras que no 
aparecen en las originales escritas 
por Conan Dolye, salvo alguna 
que otra, como fue el caso de “El 
Carbunclo Azul”, que fue dirigida 
por el propio Miyazaki. 


La serie nos presentaba como perros a 
todos los personajes. Ahí estaba la 
inseparable pareja; Lesttade y por 
supuesto, Moriarty, quien en esta versión 
animada tiene por secuaces a Todd y 
Smiley, una pareja de incompetentes 
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Destacan seis. episodios de esta serie 
protagonizada por animales antropomor- 
fos y fueron los que dirijo el maestro Hayao 
Miyazaki. “el Disney 
japonés”, la obra 
de Miyazaki siem- 
pre invita a la refle- 
xión, la ecología y 
la convivencia 
llustra- 


Considerado como 


hy 


pacífica. 2 Jn 
dor, dibujante y a 
productor, el polifa- She ea 
cético Miyazaki ha hecho 
episodios de la OS 
serie basada en el 
famosísimo detec- 
tive de Baker Street. 


Entre la basta obra 
de Miyazaki se 
encuentra “El Viaje 
de Chihiro”, “El 
Vagabundo”. 
“La Princesa Mononoke”. 


Castillo 
“Conan, el Niño del Futuro” y 


Increíble 


Los capítulos que dirigió para “Sherlock 
Holmes” que en Estados Unidos fue rebau- 


tizada como “Sherlock Hound” (juego de 
palabras de “Holmes” y “Hound” o 
“sabueso” en inglés), fueron “El Pequeño 
Cliente”, “El Secuestro de la Señora 
Hudson”, “La Aventura del Carbunclo 
Azul”, “Tesoro Bajo el Mar”, “Los Sobera- 


nos de Oro” y “Batalla Sobre los Acantila- 
dos de Dover” 


¡Uno para todos, y todos para ¡ 


Las historias de Holmes son una 
metáfora de lo que puede lograr la 
inteligencia humana, del poder de 
la mente, el intelecto y la deduc- 
ción. Son aspectos universales del 
" humano, que a través de las 
letras el autor los sabe plasmar. 
Esa es una característica de los 
clásicos de la literatura: plasman 
aspectos  inmutables de la 
condición humana, sin importar el 
tiempo en que se escribieron. 


La otra obra adaptada al anime 
con canes antropomorfos como 
protagonistas expone otros 
grandes valores humanos: la amis- 
tad, la lealtad, el honor y la perse- 
verancia. Se trata. del  ¡oven 
D'Artagnan, que emigra de su casa 
en Gascuña para convertirse en un 
mosquetero del rey. Conoce a 
Athos, Porthos y Aramis y tiene las 


aventuras más emocionantes que 


pueden existir en la literatura. Se 
trata de “Les Trois Mousquetaites”, 
escrita por Alexandre Dumas y 
publicada en 1844. 


uno 


Tanto D'Artacan como D'Artagnan 
están inspirados en un personaje 
que existió en realidad (así como lo 
está el Conde Dracula) Dumas se 
basó en el libro “Mémoires de 
Monsieur  d'Artagnan, Capitaine 
Lieutenant de la Premiere Com- 
pagnie des Mousquetaires du Roi 
Batushei”. (Memorias de Señor 
D'Artagnan, Teniente Capitán de la 


Primera Compañía de los. 
Mosqueteros del Rey). ¡Claro! Es 
evidente que Dumas le puso 


mucho de su cosecha para crear al 
célebre mosquetero. Las aventuras 
de D'Artagnan no fueron tantas ni 
tan emocionantes como leemos en 
“ los libros o vemos en la televisión. 
es más; ni siquiera le tocó vivir la 
e oca en que tenía el poder el gran 
villano de la novela, el Cardenal 
Richelieu, quien pese a que históri- 


camente fue un hombre de estado 


y un político notable, Dumas nos lo 
expone como un monstruo 
codicioso y sediento de poder y 
más poder... la versión animada 
no sería la excepción. 


Eran uno, dos y tres, 
los famosos 
Mosqueperros... 


En 1981 salió a la luz la serie 
animada “D'Artacan y los Tres 
Mosqueperros” basada  directa- 
mente en la novela previamente 
mencionada. Con el título original 
de “Wanwan Sanjushi”, nos cuenta 
la historia de la novela original, 
pero con tintes cómicos y con casi 
todos los personajes caracterizados 
como perros, haciendo juegos de 
palabras con los nombres: Aramis 
es “Amis”, Porthos es “Pontos” y 
Athos es “Dogos”. Aunque se 
modificaron y agregaron algunos 
personajes, la serie de anime sí 
mantiene los elementos fundamen- 
tales que convirtieron a “Los Tres 
Mosqueteros” en una de las nove- 
las de aventuras más famosas de 
la literatura: la lealtad, el orgullo 
ante los logros de uno mismo y por 
supuesto, la amistad, con la 
relación entre D'Artagnan y Athos, 
a quien el ¡joven aspirante a 
mosquetero tiene especial apre- 
cio... claro. Por eso son “¡Uno para 
todos, y todos para uno!”. 


Alguno de los cambios para la 
versión animada, que tuvo que 
adaptarse al público infantil, es 
que ninguno de los personajes 
muere en combate -y en ninguna 
circunstancia, dicho sea de paso- y 
que mientras en esta serie el amor 
de D'Artacán es para Julieta, en la 
novela original es Constanza 
Bonacieu. 


Coproducción - 


Es importante señalar que “D'Artacan y los Tres 
Mosqueperros” no fue una producción completa- 
mente nipona, sino que fue, más bien, una coprodu- 
cción entre el país del Sol Naciente y España. 


anime CLásico | 


Las dos compañías que nos dieron esta serie animada | 
fue Nipon Animation y BRB Internacional. La segunda | 
empezó representando los derechos de productoras | 
como Hanna- Barbera y Warner Bros, pero en | 
relación al anime, destacaría la adaptación de | 
clásicos de la literatura. Además de las aventuras de 


D'Artacan, también destacó “La Vuelta al Mundo de 
Willy Fogg” que no es otra sino la adaptación de “La 
Vuelta al Mundo en 80 Días” de Julio Verne. 


Por su parte, los estudios Nipon Animation han desta- | 
cado por adaptar clásicos literarios de occidente al | 
anime. Su primera producción formal fue “El Perro de | 


Flandes” pero cuando obtuvo auténtica fama fue al 
adaptar “Heidi” de Johanna Spyri. La más reciente 


producción de esta compañía es “Los Miserables” de | 


Víctor Hugo. 


_Mosqueteros y detectives 


Así terminamos este viaje por dos series de anime e | 
marcaron la década de los 80, y que están inspirados 


en un par de obras maestras. Nunca es tarde para 
leer las versiones originales o ver las series en las que 
están inspiradas, pues estos personajes inmortales 
estarán, eternamente, recorriendo las calles de 


Londres y de París corrigiendo toda clase de injusticias. 


ES 
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Este anime del director 
Masayuki Miyaji cuenta 
una «asombrosa historia 
que comienza en la tran- 
quila isla de Sentan, la cual 
es una de las pocas y para- 
disiacas zonas que sobrevi- 
ven en un continente 
dividido por la guerra entre 
“El Gobierno del Norte” y 
la “Zona Libre del Sur del 
Continente”. 


¡AS PERDIDAS 


La historia 


En esa isla se ve a un joven, 
llamado Akiyuki Takehara, el cual 
va en bicicleta a toda velocidad 
tomando atajos para alcanzar el 
consultorio de su padre (ya que 
vive separado de su madre y 
manteniendo una relación con 
ella medio... enfermiza) .Después 
de alimentar a su “distraído” 
padre, va a la escuela y toma un 
autobús controlado militarmente, 
en él da refugio a una mujer de 
cabello blanco, quien llegando a 
la escuela hace explotar el 
autobús, de esta explosión 
emerge una luz que entra en el 
cuerpo de Akiyuki, convirtiéndolo 
en una criatura llamado Xam'd, 
lamentablemente no tiene control 
y comienza a destrozar toda la 
ciudad, incluso atacando a las 
personas y lugares que Akiyuki 
ama, en su furia se encuentra con 
una viajera, que casi sin proble- 
mas lo controla y le da una 
sencilla opción: Ven conmigo y 
vives, o quédate y conviértete en 
piedra. 


Con esta elección comienza un 
viaje que lo llevará a conocer la 
relación que existe entre el 
hombre y las formas de vida 
conocidas como Xam'd, además 
de tener que combatir una guerra 
que no le corresponde, lejos de 
su casa y amigos, los cuales por 
cierto se convierten en miembros 
del ejército dedicados a cazar a 
los Xam'd, hasta que un triángulo 
amoroso modifica las cosas... 
Definitivamente una muy buena 
serie. 


an 


Personajes 


Akiyuki Takehara: Estudiante de nivel superior con una 
naturaleza carismática y caritativa. Viviendo con su 
madre, y teniendo por padre a un ex médico militar 
bastante distraído. 


Furvichi: El amigo de Akiyuki que lo envidia desde 
niños, pero siempre está a su lado. 


Haru Nishimura: La compañera y eterna enamorada de 
Akiyuki, siempre a su lado y apoyándolo, después del 
incidente del autobús, se ve alejada de su lado y se hace 
la promesa de reencontrarlo a toda costa, incluso si 
tiene que convertirse en algo que ella no desee como 
miembro del ejército. La esperanza de ver a Akiyuki, la 
mantiene adelante sobre todos los problemas que 
encuentro. 


Nakiami: Una extraña mujer que surca los cielos a gran 
velocidad en su aerodeslizador, ganándose el sobre- 
nombre de “La Navegante de Nubes”, tiene una extraña 
conexión con los Xam'd y estará siempre luchando 
porque estos sean protegidos , mientras no lastimen a 
las personas. 
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Zima Entertainment 


DEL PRECION DE, 


Nominado a la Palma de Oro 
A PRUEBA del Festival de Cannes 2007 'A 
Prueba de Muerte" es un viaje en 
DE MUERTE chevy-nova-supercargado a 200 
km/h quemando neumáticos 
sobre extensas autopistas de 
¡líneas rectas que cruzan los 
caminos de la incertidumbre, el 
deseo y la más vulgar venganza. 
Cuando conozcan a "Stuntman 
ff Mike" (Kurt Russell) se pregun- 
tarán por qué extraña razón un 
tipo vestido como "break dancer" 
de los 80 puede despertar sensaciones de temor tan profun- 
das. ¿Será la cicatriz que divide su rostro en dos partes? o 
¿será su enorme y viejo automóvil de carrocería negra 
infernal? La primera parte de "Grindhouse" ansía llegar a 
las entrañas de tu reproductor de DVD después obtener la 
otra parte "Planeta Terror" será inevitable. 


Selección de Escenos, "Las Ruedas del Terror", 
"Los dobles al volante”, "Conductores", "¿Quién es Zoe 
Bell?2", "Kurt Russell es Stuntman Mike", "Buscando a los 
Protagonistas", "Versión sin censura del video Baby ls You”, 
"Los involucrados en A Prueba de Muerte", "Hola Sally" , 
"Trailer Double Dare" 


Zima Entertainment 


ml ' Robert Rodríguez, co-director de 
PLANETA TERROR SIN CITY, ahora presenta PLAN- 

ETA TERROR, una visión "retro- 
i futurista" del horror llevada a la 
+ perfección. El planeta es 
' invadido por un gas tóxico que 
| convierte a los seres humanos en 
MES hambrientos de 
, cerebros humanos. Los médicos 

y esposos William y Dakota 
Ñ Block (Josh Brolin y Marley 
a E Shelton) tratan de lidiar con sus 
E TOS z problemas maritales en medio 
de da invasión. E ¡Roda McGowan) es una bailarina 
exótica que pierde una pierna durante la invasión; y que al 
lado de "el Wray" (Freddy Rodríguez) deciden hacer frente a 
tan terrible invasión. 
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KUROSAWA 


Zima Entertainment 


LOS HERMANOS MALDITOS 


ÍCONOS 


El protagonista de "El Tigre y el 
Dragón", "Piratas del Caribe 3" y 
"La Maldición de la Flor Dorada". 
Dos hermanos. Uno ha escapado 
de la vida criminal y ha decidido 
volverse buen ciudadano. El otro 
ha decidido quedarse en el bajo 
mundo para encubrir negocios 
fraudulentos. Cada uno de ellos 
enfrenta un problema de vida o 
muerte ¿qué hará el otro? ¿lo 
dejará todo para ayudar a su 
hermano o se involucrará en la 
guerra pero del lado del enemigo? 


Twentieth Century Fox Home Entertainment 


Zima Kids 


Las aventuras del primer 
robot que ha luchado por 
salvar a la humanidad llegan 
en formato DVD para que las 
disfrutes como antes. 
Astroboy es una creación del 
legendario Osamu Tezuka 
que dio origen al tradicional 
anime que conocemos hoy en 
día. Una entrañable serie de 
aventuras con un toque de 
ciencia ficción transmitida en 
la década de 1980 que nos 
lleva a la reflexión acerca de 
la convivencia futura entre las 
máquinas y los seres huma- 
nos. Una verdadera joya de 
la animación que no debes 
perderte. 


is COMPLETE 


MOTIn coMIC 


12 EPISODE: 


Selección de 51 Episodios, Galería de Imágenes. 


THEMC 


La más aclamada novela gráfica de 


de convencional y continúa abrién- 
aso WATCHMEN! de los británi- 
cos Alan Moore, guionista, y Dave 
Gibbons, dibujante. Esta versión esta 
ada llena de movimiento, voz y 
o! Los 12 capítulos de esta historia 
narran cerca de 5 horas que abarcan 
desde la misteriosa desaparición del 
comediante hasta los complicados 
destinos de superhéroes vagamente 
aliados a su fatídico impacto en el 
mundo. Permanece en el saber. 
Permanece alerta. Con WATCHMEN. 


LA BESTIA CON BILLONES DE BRAZOS 


Repleta de tentáculos, esta nueva épica de FUTURAMA, 
nos muestra 

cómo se desgarra el espacio mismo, revelando un 
portal hacia otro universo. Pero, ¿qué hay más allá? 
¿HORROR? ¿AMOR? O quizás ambos, si resulta que 
encuentran un repulsivo monstuo, tamaño planeta 
icon románticas intenciones! Nada más y nada menos 


p ; y Ma que el destino del género humano y robot están en 
rca lara ea E 47 BESA. e e e 
Michael Rowe, Claudia Katz y Dwayne Carey-Hil Ñ >. q eE 
* Storyboard Animático: El J de Bender Pri x y LO) 
o a a 3 4 $1 * Audio comentario por Mait Groening, David X. Cohen, 


Billy West, John DiMaggio, Maurice LaMarche, Michael 


* Laboratorio Genético de Futurama Rowe, Claudia Katz, Peter Avanzino y Lee Supercinski 


> CADEF (Calabozos y Dragones y Futurama) Aaa > Plus Futurama: La aventura perdida comentario opcional 
+ Cómo dibujar Futurama en 83 sencillos pasos * Storyboard Animático: El Juego de Bender Primera Parte 
* Modelos 3D con comentario del animador » Storyboard de la animación: La Bestia con Billones de Brazos, parte uno 

* Escenas Inéditas * Escenas inéditas 

* Blooperama 2: Escenas Eliminadas de El Juego de » David Cross ¡Conoce a Yivo! : 

Border * Blooperama El elenco de FUTURAMA “Trabajando” 


* Modelos 3-D Con discussion del animador 


* Advertencia Anfi-piratería de Bender * Una breve historia del baile de la muerte 


* Futurama: En el Medio Salvaje 
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ESOTERISMO Y MISTICISMOJPARA OTAKUS! 


La serie de Neon Genesis Evangelion ha 
dado mucho de que hablar desde su 
aparición en 1996, pero poco se ha especu- 
lado he investigado sobre el simbolismo 
místico que posee, y sus implicaciones en la 
cultura, psicología, filosofía, etc. Aunque 
podría hacerse una tesis al respecto, este 
artículo busca exponer  someramente 
algunos puntos importantes. 

Debemos advertir que se trata de temas 
muy complicados y elevados, y si tenemos el 
atrevimiento de tocarlos es porque creemos 
que lo poco que conocemos —y lo mucho 
que ignoramos- merece ser sabido por 
nuestros lectores, quienes podrán ampliar 
nuestra información o rebatirnos. Si algún 
esoterista, cabalista o místico experto nos 
lee, le rogamos nos disculpe. 


Antes que nada, hagamos un análisis del 
entorno de la historia. En 1997, un meteoro 
se impacta en el Polo Sur, provocando la 
desaparición de la mitad de la vida en la 
Tierra, y el cambio climático repentino y 
brusco. Japón, por ejemplo, se volvió una 
isla tropical. 


aINSLLSiS 


Un acontecimiento de tal magnitud ocasionó - 
que la economía mundial decayera, y 
contrario a lo que habitualmente pasa en la 
Historia, los gobiernos poderosos no tomaron 
el control de la situación, o al menos no 
totalmente, sino que cedieron parte de su 
soberanía a la ONU para que administrara lo 
que quedaba de la economía y recursos de la 
Tierra de forma más o menos equitativa, 

No obstante, los principales países industrial- 
izados (EUA, Alemania y Japón por citar 
algunos) empezaron-la construcción de una 
especie de humanoides gigantes mecaniza- 
dos, con el pretext oteger a la humani- 
dad de una inminente invasión de “ángeles”. 
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Los Manuscritos del Mar Muerto 


¿Cómo se justifica que dichos países 
empezaran con el proyecto EVA? Antes 
algo de historia. Todas las sociedades 
antiguas, principalmente las de Oriente, 
han tenido escuelas filosóficas y místicas 
que estudiaban la realidad de la 
Naturaleza y la Divinidad de modo 
cerrado, aislado de las muchedumbres 
ignorantes. El pueblo hebreo no fue la 
excepción. La comunidad de los Esenios 
fue un aislado y estudioso grupo de la 
comunidad hebrea, que estudiaban de 
modo esotérico (entiéndase como oculto) 
y estrido las escrituras, buscando 
acercarse a la divinidad . mediante 
purificaciones y ritos. 

En 1947 -—y esto es real- un pastor 
beduino en unas cuevas a la orilla del 
Mar Muerto, encontró rollos de origen 
esenio, con interpretaciones a las Sagra- 
das Escrituras judías (osea, gran parte 
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del Antiguo Testamento católico), y 
ciertos libros apócrifos, entendiendo por 
apócrifo como “no oficial”, jamás como 
“falso”. Estos libros no son oficiales por 
no ser aceptados por alguna Iglesia o 
culto establecido. 

Entre estos libros se encuentra “El Libro 
de Enoc”, en el cual se narra la unión 
entre los ángeles y mujeres humanas, 
dando lugar a los gigantes de la antigúe- 
dad (Nephilim). Asimismo, se narra la 
caída de tales ángeles por banalizarse y 
desobedecer a Dios, y se condena a la 
humanidad malvada a ser destruida. 

Se supone que estos manuscritos 
contienen información relevante sobre el 
futuro de la Humanidad, y en la serie 
fueron el origen de la construcción de los 
Eva's, junto con la Cábala, de la cual 
hablaremos a continuación. 
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La Cábala o Árbol de la vida tiene muchísimo contenido de 
índole místico. Este símbolo (más bien conjunto de símbolos) 
se conforma de diez esferas, llamadas Sefirotes, distribuidas a 
lo largo de un árbol que crece de arriba hacia abajo. Lo 
encontramos en el opening de la serie, pegado en el techo de 
la oficina de Gendou y, en la película de The End of Evange- 
lion, es la figura que forman los Eva's de producción en serie, 
con el Eva 01 crucificado en el centro. Pero, ¿Qué tiene que ver 
esta figura en la serie? 

Samael Aun Weanor, famoso estudioso del esoterismo y la 
magia del siglo XX, dijo que “El Universo está hecho con la Ley 
del Número, Medida y Peso; las Matemáticas forman el 
Universo, los Números vienen a ser entidades vivientes...”, por 
lo que el valor numérico de cada Sefirote tiene, según los 
expertos, propiedades adivinatorias, místicas y mágicas. Su 
conocimiento, interpretación y manipulación permitiría a su 
usuario, supuestamente, manejar hasta cierto grado los 
poderosísimos principios que regulan el Universo físico, y los 
distintos planos de existencia. Para ello es que, según especu- 
lamos en la revista, usaba Gendou la Cábala, puesto que 
junto con el Profesor Fuyutsuki, tenía en apariencia un 
conocimiento más preciso sobre los acontecimientos que 
vendrían, el origen y naturaleza de los ángeles, el fin de la 
humanidad, el Programa de Instrumentalización Humana, 
etc. 

Además, la Cábala puede usarse para buscar la iluminación 
espiritual de su usuario, mediante el autoconocimiento, el 
perfeccionamiento moral y mental y el ascetismo. Cada 
Sefirote posee un significado místico respecto al alfabeto 
hebreo y los números. Para los Cabalistas, el verbo, es decir, el 
lenguaje y las palabras, son creadores, y el conocimiento 
cabalístico permite una interpretación esotérica y hermenéu- 
tica de las Sagradas escrituras. 

Lo anterior no está tan alejado de la realidad, pues un saludo 
afectuoso o un recibimiento hostil hacia una persona, pueden 
cambiar completamente su entorno. Es decir, tas palabras 
mágicas existen. Observemos como Gendou y Asuka mostra- 
ban siempre desprecio hacia Shinji, y ésta actuó en 
consecuencia. Si no me crees, dile a un familiar cuando lo 
quieres y verás su reacción. O dile que lo detestas, y el simple 
contenido de tu mensaje cambiará la vibración a tu alrededor. 
De lo anterior se desprende que, su conocimiento e interpre- 
tación hermenéutica pueden permitirnos, de acuerdo con los 
eruditos en la materia, conocer mejor la realidad (empezando 
por nosotros mismos), interpretar las cosas celestiales. 

Existe un antiguo libro llamado “el Kybalion”, cuyo origen se 
atribuye al sabio Hermes Tristmegistro en Egipto hace 
milenios, que establece que “lo que es arriba es abajo, y lo 
que es abajo es arriba”. Esto quiere decir que las cosas en los 
distintos planos de existencia se manejan bajo las mismas 
reglas y principios, por lo que quien domine un grado superior 
puede aplicarlo a cosas inferiores. Es decir, pasar un problema 
muy elevado o complejo en términos simples. 

Si en la serie la gente de Seele y de Nerv pudo lograr cierto 
conocimiento metafísico, bien pudo usarlo para conocer y 
manipular el destino del hombre. 

Cabe mencionar que los Cabalistas entienden que el nombre 
de Dios está formado por todas las letras que componen el 
alfabeto y que éste, por tanto, tiene múltiples formas. Dios se 
sirvió de las letras para crear el universo a través de sus 
emanaciones o Sefirot, representadas en la serie por cada Eva 
de producción masiva. 

En la película final, aparece esta figura como representación 
de que todo vuelve al origen, así como el árbol crece de arriba 
hacia abajo. La humanidad se vuelve un solo ser, formando la 
sopa primordial donde toda individualidad (representada con 
el Escudo AT, que es el aura que nos permite existir separados 
de los demás) se disuelve. 


¿INSLLS,S 


Shinji: ¿Por qué un niño decidió 
el destino de la Humanidad? 


Para los cristianos, Jesús es el Hijo Unigénito de Dios. 
Para otros tantos, existe la creencia de que no ha existido 
un solo Cristo, sino varios, como Buda, Mahoma, 
Krishna, etc. Todos ellos han sido Maestros, es decir, 
seres espiritualmente elevados que han sido recipientes 
de la energía divina cósmica. 

Dando esto por cierto, Kaworu bien podría ser otro 
escogido, para guiar a la humanidad... esta vez hacia su 
destrucción. Sin embargo, teniendo la potestad que 
tiene, decidió que el futuro del hombre debe ser 
marcado por sí mismo, y en un supremo acto de amor, 
legó a Shinji la elección del futuro. 


CONTINUARA... 


OTAKU 


Técnicamente hablando el 
Cosplayer es aquella persona 
que participa en el Costume 
Play, o juego de disfraces, mediante 
la manufactura y modelado de 
algún traje relacionado a series 
ficticias, ya sean películas, 
videojuegos o animes entre 
otros, pero el cosplayer va 
mucho más lejos, para él o ella, 
participar haciendo su cosplay 
es convertirse en parte de una 
comunidad específica, es 
divertirse con sus amigos pen- 
sando en que se disfrazarán, es 
luchar e ingeniárselas para 
conseguir los objetos que una 
vez modificados por sus manos 
creativas, generarán ese traje 
en específico del personaje que 
más le gustaría representar. 
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1.- Decidirse a Hacerlo: Siempre es de las 
cosas más difíciles para los primerizos en este 
aspecto, ya que el estigma social es muy fuerte y 
cohíbe «a muchos otakus que  desearían 
disfrazarse, pero con el temor al “qué dirán” 
dejan de hacerlo. 


2.- Buscar un Personaje: Si se participara en 
grupo sería una serie comúnmente o simple- 
mente algo que a los amigos les guste para 
poder vestir, de esa serie se extraerá un perso- 
naje, regularmente porque compartamos 
algunas características físicas o simplemente pot 
que nos agrade su personalidad. 


3.- Planear el Cosplay: ¿Qué tela se necesita 
comprar? ¿qué ropa se comprará para modifi- 
carse? ¿de dónde sacar los patrones? ¿cómo 
coser la tela? ¿cómo hacer los accesorios? ¿el 
maquillaje? ¿el cabello? ¿los zapatos? Waa!!!! 
En fin todo lo que lleva un disfraz es planeado y 
presupuestado. 


4.-Compra de los Materiales: Después de 
tener el presupuesto, un día o dos se invertirán 
en conseguir los materiales por varias tiendas ya 
que la mayoría de los cosplayer elaboran su 
traje y accesorios ellos mismos, es decir que no 
compran el disfraz o los accesorios (que además 
está prohibido para los concursos). 


5.- Fabricación y Modificado del Traje: 
Siempre pasa que una vez que el traje comienza 
a realizarse, el cosplayer se da cuenta de que 
hay “algo” que no podrá hacer, entonces su 
imaginación entra en juego para solucionar el 
problema de la mejor manera posible. 


6.- Por fin el Gran Día: El día de presentarse ha 
llegado, y así el cosplayer se prepara y sale a la 
calle a enfrentar un mundo que lo critica, hasta 
que llega a su destino y ve que hay más como él 
y que (afortunadamente) el número va en 
aumento. Pasa el día divitiéndose y sabe que 
todo el trabajo valió la pena. 
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Para empezar tenemos una serie 
que para mi gusto fue una de las 
pioneras del anime de mal gusto. Lo 
primero que puedo decir es que en 
cierta forma la temática de recolec- 
tar cartas con poderes me recuerda 
un poco a series como Yu-Gi-Oh o 
Pokémon mezclada con magical 
girls, y es que las cartas son exacta- 
mente eso, pokemones, que la 
protagonista usa según lo necesite, 
aparte de eso la serie gira en su 
mayoría de las veces en torno de 
“Sakura quiere con Shaoran y él 
quiere con Yukito y así sucesiva- 
mente”. Comparada con otras 
series que han sacado anterior- 
mente las CLAMP como Magic 
Knigth Rayeart, Rg Veda, X-1999 e 
incluso Miyuky Chan in Wonderland. 
Sakura tiene una trama menos 
desarrollada rayando en lo ñoña y 
sosa, y lo peor de todo es que a 
partir de esta serie las CLAMP 
bajaron su calidad tanto en 
animación como en trama en sus 
proyectos posteriores. 
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ye Devil May Cry es una franquicia de videojuegos de la 
pl compañía Capcom donde vemos al protagonista Dante 


cazando demonios. Lo mejor de estos juegos era que 
Dante tenía muchos movimientos especiales para acabar 
, “, con los enemigos, desde combinaciones de golpes hasta 


e 
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“  N docenas de armas que hacían los juegos muy dinámicos y 
sumamente entretenidos. Al ver la popularidad ganada 


a 


por los juegos, Capcom decidió sacar una serie animada 
con la cual explotar aún más a su personaje estrella. Lamentablemente el resultado fue 
pésimo, los que crearon este anime eliminaron aquellos aspectos que hacían Únicos los 
juegos, en primer lugar eliminaron la acción desenfrenada dejando los combates 
convertidos en palabrería, en segundo lugar le quitaron a Dante la actitud alocada que 
tenía, dejándolo meditabundo y a veces hasta simplón. Lo único que se salva de esta 
serie es la animación, pero ni aún así deja de ser una serie bastante mala. 


Chobits: las PC's No. 7 


No me lo tomen a 
mal, no crean que 


tengo algo en contra z : 
de las CLAMP al gira en torno a wo EN 


z a chica que  mágica- 
contrario, considero : a 9 
. . mente reencarna en la 

que ellas tienes series 


mano de un chico, me 
muy buenas como da a 
o : areció la idea de un 
mencione. anterior- E O aca , 
o sórdido sitio pornográfico, de ser así a 

mente, pero esta serie : Lona Ñ z 

: lo mejor esta idea con tendencias 
que ahora menciono 


: anonistas hubiera sido interesante 
es otro ejemplo de lo mal que ha estado e : 
. . .z ero no a Trama no va or ese 
actuando este estudio de animación, la EE A bi ES Er d 
- e NA camino, más bien es la clásica serie de 
trama de este bodrio es el siguiente: ¿Qué di hdi e E A 
E 3 e comedia estudiantil que ya se ha vis 
pasaría si tu PC casera tuviera sentimientos ¡ e , SS 
. o una:y mil veces, que gira en torno a un 
y se pudiera enamorar de ti? Pues este hi Y Le 9 sa 
. . ENICO una cnica que a FINCIPIO S 
dilema lo resuelve esta serie, ya que vemos o q RS 
f : odian pero por las extrañas y poco 
en un futuro no muy lejano como la Pi a O 
; creíbles circunstancias (no creo que 
tecnología ha avanzado a tal grado que se : o 
todos los días tu mano amiga se 
pueden crear computadoras con formas sa Res Sei 
o convierta en una chica similar a un 
humanoides llamadas Persocons, estas p 4 ; 
Poe títere) terminan enamorándose por el 
computadoras son sumamente inteligentes : : S 
E final de la serie, acompañado de esto, 
y aparte de hacer lo de una PC común, 
24 > , Z veremos cosas como la tendencia de 
también son fieles servidoras a sus dueños, . 
. mostrar las pantaletas de las chicas, los 
siendo entonces cuando vemos el cansado 4 
desnudos forzados y los malentendidos 
argumento del chavo que se va enamo- 0 co 
: . románticos tan característicos de estas 
rando a lo largo de la serie de esta chica , e e 
- o O series y con el clásico final cursilón de 
especial, misma trama que había sido ad 7 , : > 
E NS al final vivieron felices para siempre”. 
manejada de una forma más inteligente en 
otras series como Video Girl Al. 


La trama de esta serie ACER 
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Onegai Teacher: 
la maestra del espac 


Al igual que la anterior es una comedia romántica, 
aunque mezclada esta vez con Ciencia Ficción. 
Esta serie nos cuenta como una extraterrestre llega 
a la Tierra con el objetivo de observar y aprender 
las costumbres terrícolas, como lo hicieran otras 
seres de su raza en el pasado, para lograrlo se 
hace maestra de escuela y es ahí donde queda 
enamorada de un chico terrícola, al igual que la 
anterior puedo decir que más que un argumento 
sólido pareciera la fantasía puberta de un chaval 
con las hormonas caléenturientas, además de que 
se nota que el autor clonó descaradamente la 
trama Oh My Goddes (pues Kazami tiene una 
hermana igualita a Skuld y su madre es calcadita 
de Urd) eso sin olvidar a las clásicas mascotitas 
que parecen teletubies de bolsillo. 


No. 5 
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Ash Ketchum y sus amigos 
Misty y Brook recorren el 
mundo buscando Pokemo- 
nes y teniendo combates 
con otros entrenadores, y 
este argumento lo estiiiiiiii durante 
cientos y cientos de episodios y no hay más que 
decir. Como sabemos aunque Pokémon no fue la 
pionera de este estilo de serie, si fue la que 
mundialmente fue más conocida, nacida como 
una respuesta al tamagochi, Pokémon desde su 
concepción ha sido una de las franquicias más 
explotadas por Nintendo debido a las ganancias 
que genera, además su elaboración resulta 
económica pues se nota que no le pagan a gente 
para darle una consistencia a su historia y la 
animación es tan simple que no dudo que ahorren 
en todo al elaborarla, sólo chequen los fondos, los 
cuales recuerdan a los Picapiedra cuando ponían 
el mismo fondo al grado de que no se sabe a 
dónde van o de dónde vienen. 
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Las series de trompos, cartas, dinosaurios o 
cualquier cosa mu 


Las series más originales 

que jamás hayas visto, 

aquellas que copian 

descaradamente el argu- 

mento de Pokémon y de 

Yu-Gi-Oh, Digimon, 

Beyblade, Dinomasters, 

B-Daman o Medabots y cualquier cosa que se parezca copian descaradamente 
los argumentos de las dos primeras, es como si por ahorrase la fatiga de hacer 
algo, simplemente tomaron el guión de las series antes mencionadas y le saca- 
ron copia, cambiaron unas cosas y voilá ahí tenemos una serie nueva. 


Sailor Moon marcó a toda | E 
una generación, ya.sea por | 
sus dibujos o por el carisma 
de sus personajes, 


aprovechándose de esta 
popularidad salieron otras 
series con una temática 


similar como Wedding Peach 
o Caber Team Anikihabara, 
etc., ninguna de ellas logró 
hacerse de tanta popularidad 
como las originales, es 
entonces cuando salió Mew 
Mew Power, versión 
pirata de Sailor Moon, sólo 
que para no tener problemas sg 

legales lo único que hicieron Ur 

para no ser tan descarados 

fue cambiar en lo que se 

convertían las protagonistas, 

en este caso en vez de sexys cal pe 

marineras con nombres de ] 

planetas, se convertían en arte embone € ene SrO e 
ridículas formas de animales S a serte n 
en peligro de extinción. 
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Revista 


EL MEJOR AMIGO DEL PERRO 
A compra, eN La única revista que te ofrece 
¿Me Oros: oe la más amplia información 
meta cor oresto!.* acerca de las necesidades de 
Angole, MO tu mascota como: 


to 
A 
Prosa trer.., 
. 


O Primeros Auxilios 
Entrenamiento 
Consejos 


Enfermedades 


Fichós Técnicos 
Moda 


Y muchas cosas más... 


Intoxicaa.——S 
Y en vación » 
Que roca MIE 
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